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xercice 1 :
Ecrire un programme qui permet la gestion des donncées de remuse faile par un magasin ¢én
utilisant les structures.

Exercice 2 :

Ecrire un programme gui gére les mesures des précipilations 2n prenant en considération
I'endroit, la date et I"heure, et en utilisant la structure.

Frobieme

Jeu fes tours de Hanoi

Le probléme des rours de Hanois est un grand classigue des jenx d'enfants, formé de trois piquets et
d"un certain nombre de disque perfords de diamétre variable places sur les piquets, Intialement, les
disques sont dizpasés sur le piquet de gauche par ordre de taille. Décrnissante, cad, le plus large est 4
la base et Je plus étroit et ay sominet. Lo but de ce jeu est déplacer les disques due piquet de gauche 4
celui de droite sans jamais poser un disque sur un sutre de diainétre inférienr. Pour le faire il faut
loujours passer par un piquet mrermédiaire,

Travail demandé :

NOus supposons que nous avons N disques numérotés-du plus petat au plus grand, 51 ils soni
mitialement cnpiles sur le piquet gauche, le déplacement des N disques vers le piguet droit peut éire
posé selon b formule suivante

|. Dépiacer lea N-1 digques du dessus du piguet gauche & celui du centre.
2. Déplacer le n. itme disgue (le plos large) vers le piguet de droite.
3. Déplacer les n-1 disnues restant du piquet central vers e piguet de drofte,

En utilisant le concept des fonctions en C, éerire un programme qui simule = jeo ges tours de Hanoi,

Bonne chance
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Exercice 1.
Il est possible de calculer la raciné carrée d’un nombre sans avoir 4 utiliser la fonction
mathématique prédéfinie racine carrée, ceci en utilisant I'algorithme suivant @ soit n le nombre
dont on souhaite extraire la racine carrée, on construit une suite de nombres X, dont le premier
terme vaut | et dont le terme général a pour expression
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Cette suite converge svstématiquement vers 7 Ecrire un programma qui communigue la
racine carrée d'un nombre réel positif queleonque entré au clavier.
Indication : on utilisera une boucle pour en saisissant, au préalable le nombre d'itération
voulues.

Exercice 2

En supposons que volre programme connaisse une séric de mots qui seront rangés dans un
tableau de chaines, écrire un programme permettant a la machine de choisir aléatoirement 1'un
de ces mots et qui tente de le faire deviner & |"utilisateur sous la forme du jeu pendu : une fois
le mot choisi par le programme, on affiche le mot dans lequel on a remplacé chaque caractére
par un tiret, L'utilisateur entre alors une lettre au clavier. Si la lettre composée fait partie du
mot a deviner, on "affiche @ sa place dans le mot incomplet qui est & ["écran. Au fur et @
mesure des propositions de |"utilisateur, le mot incomplet se compléte, jusqu’s ce que le mot
mitial soit entigrement dévoilé.

Exercice 3
Ecrire un programme qui permet de calculer 'intégrale d’une fonction simple entre deux
bormes, par exemple ;
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Indication : on utilisera la méthode de calcul dite des rectangles, on définit un pas
suffisamment petit appelé pas correspondant par exemple & la 10000° partie de I'intervalle
considéré et on effectue la somme discréte des aires des rectangles inscrits entre la courbe et

I'axe des abscisses.
Bonne chance



